Farm-Account
Hier wurde auf Asthetik verzichtet, es geht ja nur um die Informationen.

Weshalb, Wie, wie weiter, Berufshalle

Weshalb:

Ein Farmaccount macht Sinn, wenn ihr nicht immer andere Burgen pliindern wollt, eine sichere
Ressourcenquelle flir euch sucht und ist sehr hilfreich bei Events als Unterstiitzung. Es ist quasi eure
private Ressourcenstation.

Tippgeber sagen, dass im Minimum 4 Farmaccounts Sinn machen, wenn du schneller wachsen willst.
Wie:

1. Verbinde deinen Hauptaccount mit IM30

2. Dort kannst du ein neues Spiel starten. Spiele ganzes Intro durch bis Ivl 5. Du wirst dazu so ca.
30 Minuten bis max. 45 Minuten brauchen.

3. Dann gehe zur Map und Klicke Karte an. Dann Erdkugel. Dann Suche. Gebe 582 ein.
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Dann bist du bei unserem Konigreich. Button «Konigreich andern» anklicken. Zweimal ok und
schon bist du in unserem Konigreich.

Warnul

4. Verbinde nun zuerst auch dieses Konto mit IM30. Siehe Punkt 1. Und natdrlich braucht es dazu
eine andere Mailadresse
Dann anderst du den Namen der Burg. Bitte nimm den Namen deines Hauptaccounts und setze

ein «Farm» dahinter. So weiss jeder, dass es deine Farm ist. Beispiele gibt es genug auf
unserem Boden.

5. Suche nun nach unserer Hauptallianz, indem du auf das Meni und die Flagge klickst. Suche
LosPollosGermanos und mache eine Anfrage. Daflir habe ich nicht extra Bilder gemacht. Sollte
klar sein..;)

Nun musst du warten, bis dich ein r4 oder r5 reinlasst...du kannst denen auch eine Nachricht
schreiben...kdnnte schneller gehen
6. Wenn du dabei bist, hast du wie bei deiner ersten Allianz eine Nachricht bekommen mit dem
Allianzteleporter. Nein, sag jetzt nicht, dass du das noch nie gemacht hast...entweder hast du
das bei uns schon erlebt oder bei einer anderen Allianz



7. Wenn du auf Allianzboden bist, dann verlasst du die Allianz wieder (Men, Flagge, oben
Verwaltung, Verlassen)

8. Dann suchst du statt nach der Hauptallianz, nach LosPollosFarm und machst da eine Anfrage.
Nachdem du 10 Liegestiitze gemacht, dreimal um dein Haus gerannt und keuchend wieder vor
deinem Gerat sitzt, bist du vielleicht schon in der Farmallianz drin...chchch.

Wie weiter

Am besten du levelst deine Farm so schnell wie moglich auf, damit sie dir auch in Events dient.
Auf Minimum Level 15. Rechne so ca. 2 Stunden bis du Level 8 hast und ca. einen Tag bis Level
10. Level 15 solltest du in einer Woche schaffen kdnnen, wenn du das willst.

Dazu mach nur das, was die Burg braucht, um sie auf zu leveln. Denke daran, es ist deine
Farmallianz. Du willst hier keine guten Soldaten und auch keine gute Verteidigung deiner Burg.
Lass alles weg, was es nicht braucht.

Spende bitte auch in dieser Allianz, denn so kénnen wir die Hauptallianz besser unterstitzen.
KEINE Spende in den Ressourcenschutz, sonst kommst du schwerer an die ran und deine
Kollegen auch.

Forscht alles erstes Stadtentwicklung und Vollproduktion durch. Danach kann man
weiterlberlegen, was in der Farm Sinn macht.

t2 Soldaten reichen fiir die Farm aus. Am besten nur Ritter (sind schneller, anscheinend haben
die sich bei Events besser bewahrt) und nur so viele Soldaten, wie in deiner Legion Platz haben.
Nicht mehr.

Wenn deine Farm angegriffen wird, sollten deine Soldaten méglichst ausserhalb der Burg sein
(z. Bsp. Beim Sammeln). So braucht es keine Heilung von Soldaten und du kannst Ressourcen
sparen. Das Heldenthema fiir die Truppen in den Farmen habe ich noch nicht bearbeitet.

Levelt grundsatzlich am besten die Helden auf, die euch bei der Ressourcengewinnung
behilflich sind.

Als Bauer hast du schneller mehr Ressourcen fiir deinen Hauptaccount bereit. Es ist aber
schwieriger die da rauszuholen, weil der Bauer von Grund auf einen gewissen Ressourcenschutz
geniesst.

(Falls dein Hauptaccount ein Plinderer ist, kann eine Farm auch Handler werden. Die haben
immer mehr Gold, das man gut rausholen kann)

Am Anfang braucht die Farm noch mehr Aufmerksamkeit. Mit der Zeit wirst du da nur noch
kurz reingehen.

Um die Ressourcen aus deiner Farm zu holen, musst du sie angreifen. Nimm dazu nur die
Berufslegion. Mach nur die Ressourcen auf, die du auf deinem Hauptaccount brauchst.

Die Berufshalle
ist auch in den Farmaccounts wichtig.

Als Farmer (Agrarwissenschaftler) kannst du da Vorteile fur dich und als Vertreter auch fir
deine Allianz bekommen. Die Screenshots, die ich bekommen habe, sind auf englisch...



Die roten Pfeile zeigen, welche Punkte wichtig sind fiir deinen Erfolg.

Die Folgenden sind als erstes wichtig, bitte auf direktem Weg dorthin arbeiten. Die Umwege
und den Rest konnt ihr spater noch erlernen. Wenn ihr es 10 mal erlernen konnt: nur 5 mal
erlernen, damit es weitergeht. Die restlichen kénnt ihr immer noch spater erlernen...

«Transport reduzieren I» und «Mission-Meister I».

Dann «schnelles Lernen I» (gibt mehr Punkte)

Die nachsten wichtigen sind «Transport reduzieren» und «Tiefbau I».

Mit «Mehr Arbeit mehr Gewinn I» (damit kénnt ihr zwei Missionen pro Tag machen)
Danach «schnelles Lernen II»
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Schlussendlich kénnt ihr bis zu 4 Missionen pro Tag und Account abschliessen @

Wenn ihr mind. 3 Farmen habt mit demselben Beruf, konnt ihr mit diesen die 3P — Missionen
abdecken. Dort gibt es meistens auch die meisten Punkte.



Bei der Kartennutzung gleich die «schneller Lernen» - Karte einsetzen (Mehr Gewinn) und auch
«mehr Arbeit mehr Gewinn», sofern ihr das wollt.

Bei Bedarf werden die Tipps Uberarbeitet.
Viel Spass beim Farmen @

Eure Heandra



